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Human Evolution: From Early Hominins to Modern Humans

Bendra mokymosi kelio tema

Evoliuciné biologija ir biologiskai jkvépta adaptacija

Konkretus mokymosi vieneto
pavadinimas

Zmogaus evoliucija: nuo ankstyvujy homininy iki Siuolaikiniy Zmoniy

Tiksliniy vartotojy amzius

14-18 mety

Reikalavimai
besimokanciajam

Pagrindinés biologijos zinios, jskaitant tokias sgvokas kaip adaptacija,
ekosistemos ir evoliucija. Rekomenduojama mokéti naudotis
iSmaniaisiais telefonais ar plansetiniais kompiuteriais mokymosi tikslais.
Ankstesne patirtis su papildyta realybe nereikalinga.

Mokymosi vieneto

prasymas

Siame mokymosi skyriuje nagrinéjama Zmogaus evoliucija kaip)
biologiSkai jkvéptas procesas, kurj formuoja aplinkos spaudimas i
natdrali atranka. Mokiniai tiria, kaip ankstyvieji homininai prisitaiké prie|
kintanCios aplinkos ir kaip S§i adaptacija 1émé Siuolaikiniy Zmoniy
atsiradimg. Naudodami papildytgjg realybe, besimokantieji sgveikauja
su 3D modeliais, evoliucijos laiko juostomis ir skelety palyginimais,
transformuodami abstrak&ias evoliucijos koncepcijas | apCiuopiamg i
jtraukiantj mokymosi patyrima.

Tema: Dalyvaujancios Salys

Biologija (evoliuciné biologija ir Zmogaus kilmé), STEM pagrjstas
mokymasis ir papildytosios realybés paremtas ugdymas

Raktiniai zodziai

Zmogaus evoliucija, homininai, biojkvépimas, adaptacija, fosilijos,
natdrali atranka, papildyta realybé, 3D modeliai, evoliuciné laiko juosta

Pagrindinés
igadziai  ir
galima jgyti

kvalifikacijos,
Zinios, kurias|

Zmogaus evoliucijos procesy ir pagrindiniy evoliucijos etapy supratimas
Gebéjimas analizuoti anatomines adaptacijas, atsizvelgiant | aplinkos
Kritinio mgstymo ir lyginamosios analizés jgidziy ugdymas

Patobulintas erdvinis ir vizualinis mgstymas per 3D tyrinéjimag

Patirtis su papildytosios realybés (AR) moksliniais tyrimais ir tyrimais
gristu mokymusi

Naudoti iStekliai ir didaktinés|
priemonés

Papildytosios realybés programos ir platformos (pvz., ,Delightex®); 3D|
evoliucijos modeliai (jskaitant Zmogaus evoliucijos modelius i§
,Sketchfab®); vizualinés laiko juostos ir fosilijy rekonstrukcijos; mobilieji
jrenginiai arba plan$etiniai kompiuteriai su papildytosios realybés (AR)
galimybémis; mokytojo vedamos diskusijos ir refleksijos veikla.
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Mokiniy mokymasis vertinamas dalyvaujant papildytosios realybées (AR)
pagrindu atliekamose veiklose, atliekant interaktyvias tyrinéjimo uzduotis
ir prisidedant prie diskusijy bei grupinio darbo. Vertinimas sutelktas j
mokiniy gebéjimg atpazinti evoliucines adaptacijas, paaiskinti aplinkos i
anatomijos  rySius bei taikyti biologiniais tyrimais  pagrjstus
samprotavimus. AR pagrjsti vertinimai palaiko formuojamajj vertinima, o
refleksyvios uzduotys suteikia jzvalgy apie sgvoky supratima.

Jvadas

Zmogaus evoliucija yra ilga

ir sudétinga kelioné, trunkanti milijonus mety. Supratimas, kaip

ankstyvieji homininai palaipsniui iSsivysté j Siuolaikinius Zmones, padeda paaiskinti, kas mes

esame Siandien, kaip prisita

ikéme prie kintanCios aplinkos ir kodél masy kdnai, smegenys ir

elgesys yra unikalus tarp gyvy rusiy.

Siame skyriuje pristatomi pa

grindiniai Zmogaus evoliucijos etapai, daugiausia démesio skiriant

fizinei adaptacijai, aplinkos poveikiui ir technologinei plétrai, kuri suformavo masy ras;.
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us evoliucijos kaip biologiskai jkvepto proceso
atimas

Kas yra zmogaus evoliucija?

Zmogaus evoliucija reigkia laipsniSkus biologinius ir kultdrinius pokygius, kurie vedé nuo
ankstyvyjy homininy protéviy iki Homo sapiens. Sie pokyé&iai nejvyko staiga, o dél nedideliy
adaptacijy, kauptysi per ilgg laikg. Fosilijy duomenys, lyginamoji anatomija ir genetiniai tyrimai
leidZia mokslininkams atkurti §j evoliucijos kelig ir suprasti skirtingy homininy rasiy rysius.

Zmogaus evoliucija (Vaizdo 3altinis)

1.2 Ankstyvieji homininai: pirmieji zingsniai

Ankstyviausi homininai gyveno Afrikoje ir parodé pirmuosius aiSkius pozymiusdvikojis
judéjimas—vaiksgiojimas vertikaliai ant dviejy kojy. Si adaptacija atlaisvino rankas daiktams
nedioti ir paprastiems jrankiams naudoti, tuo paciu leisdama efektyviau judéti atviruose
krastovaizdZiuose.

Pagrindinés ankstyvyjy homininy savybés:

e \Vertikali laikysena ir éjimas dviem kojomis
e Mazesnis smegeny dydis, palyginti su Siuolaikiniais Zzmonémis
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Stiprdis zandikauliai ir dideli dantys, pritaikyti jvairiai mitybai
imas glaudziai susijes su aplinkos salygomis

Gentishomoseksualus|rankiai, ugnis ir migracija

Atsiradus genciaihomoseksualuszmogaus evoliucija jZengé | naujg etapg. Tokios rasys
kaip/gudes vyrasirVyras atsistojasukiré pazangesnius akmeninius jrankius, padidino smegeny
dydj ir pagerino kognityvinius gebéjimus. Sie iSradimai leido ankstyviesiems Zmonéms
efektyviau medzioti, kontroliuoti ugnj ir migruoti uz Afrikos riby j naujas ir sudétingas aplinkas.

Svarbus evoliuciniai poky¢€iai apima:

Smegeny tario ir problemy sprendimo jgudziy augimas
Sisteminga jrankiy gamyba

Ugnies naudojimas Silumai, apsaugai ir maisto gaminimui
Plétra Europoje ir Azijoje

1.4 Neandertalieciai ir Siuolaikiniai Zzmoneés

Neandertalieciai (Homo neandertalietis) ir ankstyvieji modernieji zmonés (Homo sapiens) turéjo
daug panasumuy, bet ir svarbiy skirtumy. Neandertalie€iai buvo gerai prisitaike prie Salto klimato,
turéjo tvirtus kdnus ir galingus raumenis, o Siuolaikiniai Zmonés iSsiugdé lengvesnius skeletus,
sudétingesnes socialines struktdras, simbolinj mgstymg ir paZzangy bendravima.

Lyginamieji tyrimai rodo:
e Kaukolés formos ir smegeny organizacijos skirtumai

e Skirtingos jrankiy kultdros ir iSlikimo strategijos
e Jrodymai apie rusiy sgveikg ir kryZminimosi

1.5 Fosilijos kaip evoliucijos jrodymas

Fosilijos yra vienas svarbiausiy informacijos Saltiniy apie zmogaus evoliucijg. Lygindami
suakmenéjusius kaulus, ypaC kaukoles ir gallnes, mokslininkai gali nustatyti evoliucijos
tendencijas, tokias kaip laikysenos, smegeny dydzZio ir veido struktiros pokyc€iai. Fosilijy

duomenys leidzia tyréjams suskirstyti rasis j laiko juostg ir suprasti, kaip anatominés ypatybés
vystési Zingsnis po Zingsnio.

1.6 Kodél zmogaus evoliucijg sunku jsivaizduoti

Zmogaus evoliucijg daznai sunku suprasti, nes ji apima:
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0 intervalai
y nebéra
Ski pokydciai, kuriuos sunku vizualizuoti

ezasties vaizdinés priemonés, tokios kaip laiko juostos, 3D modeliai ir skeleto
ai yra batini norint aiskiai ir prasmingai suprasti evoliucinius procesus.

Kitame skyriuje besimokantieji nagrinés Zmogaus evoliucijg naudodamiesi interaktyviais 3D
modeliais ir vizualia laiko juosta. Papildytoji realybé leis mokiniams stebéti, lyginti ir analizuoti
skirtingy homininy rasiy skeleto struktiras, paverciant evoliucijos teorijg praktine tyrimo patirtimi.
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logiskai  jkvépto magstymo taikymas per
apildytosios realybés (AR) pagrindu sukurtus
tyrinéjimus

2.1 Nuo teorijos prie praktikos: mokymasis iS gamtos

Zmogaus kilmé: 3D modeliai (Saltinis)

Zmogaus evoliucija yra rySkus pavyzdys biojkvépimas veiksme. Per milijonus mety natirali
skyriuje mokiniai pereina nuo teorinio supratimo prie praktinis tyrinéjimo, analizuojant, kaip
gamta ,sukaré® islikimo ir prisitaikymo sprendimus.

UZuot mokydamiesi evoliucijos kaip vardy ir daty sekos, besimokantieji tyrinéja kaip gamtiniai
apribojimai (klimatas, maisto prieinamumas, judéjimas)paveiktos fizinés struktiros ir
elgesys — mastysena, atspindinti, kaip biologiSkai jkvépti sprendimai taikomi Siuolaikinéje
inzinerijoje, architektdroje ir dizaine.

2.2 Kaip papildytoji realybé padeda siekti mokymosi tikslo

Pagrindinis Sio skyriaus tikslas — padéti studentams suprasti evoliucija kaip dinamiska,
prisitaikantj procesa, o ne statiSkas istorinis sgrasas. Papildytoji realybé (AR) padeda siekti Sio
tikslo transformuodama abstrakcius evoliucinius pokycius jstebimi, palyginami ir interaktyvis
elementai.


https://www.museumoftheearth.org/human-origins/3d-models

Naudodamisgpapildytosios realybés (AR) programéle, studentai:

arSyti3D evoliucijos laiko juostanuo ankstyvyjy homininy ikiHomo sapiens
Stebeéti ir manipuliuoti 3D skeleto ir kaukolés modeliai
Palyginkite anatomines adaptacijas tarp rusiy realiuoju laiku

e Susieti aplinkos spaudimag su biologiniais pokyc€iais

Siulomos AR funkcijos:

Interaktyvis 3D modeliai (kaukolés, skeletai, kiino proporcijos)
Laiko juosta pagrjsta navigacija (slinkimas per evoliucijos etapus)
Karstieji taskai, atskleidziantys pagrindines adaptacijas (smegeny dydis, zandikaulio
forma, laikysena)
e Skirtingy homininy rasiy palyginimo rezimas greta

Sios savybés leidZia mokiniams aktyviai formuoti supratima, o ne pasyviai priimti informacija.

2.3 Praktinis AR pratimas: evoliucijos tyrinéjimas per biojkvépimag
Veiklos pavyzdys: ,,Evoliucija kaip projektavimo procesas*“

Studentai naudoja papildytosios realybés (AR) sceng, kurioje yra 3D zmogaus evoliucijos
modelis (pvz., pateiktas ,Sketchfab“ modelis), padétas ant klasés stalo arba grindy. Modelyje
pateikiamos kelios homininy rasys, iSdéstytos laiko juosta.

Studenty prasoma:

1. Pasirinkite dvi skirtingas homininy rasis ir palyginkite jy skeleto struktiras
2. Nurodykite bent tris anatominius skirtumus (pvz., kaukolés formg, gallnés ilgj, laikyseng)

4. Aptarkite, kaip Sios natiralios adaptacijos jkvépé vélesne Zmoniy sékme

Sis pratimas sustiprina mintj, kad gamta nuolat testuoja ir tobulina ,,dizainus*, pagrindinis
biologiskai jkvépto problemy sprendimo principas.

2.4 Visame pasaulyje naudojamos biologijos jkvéptos mokymosi
uzduotys

Panasis AR pagrjsti metodai jau naudojami visame pasaulyje gamtos moksly ugdyme, ypac
Siose srityse:

e Virtualios antropologijos laboratorijos, kur mokiniai tyrinéja fosilijy kopijas be fiziniy
pavyzdziy (norédami suzinoti
daugiau:https://hominin.anthropology.wisc.edu/virtual-labs.html)
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iejJaus AR eksponatai, leidZianti lankytojams palyginti iSnykusias ir Siuolaikines

S (Norédami suzinoti
augiau:https://www.museumoftheearth.org/human-origins/3d-models)

Biologijos ir anatomijos kursai, naudojant 3D modelius struktdros ir funkcijos rySiams
suprasti

Siomis aplinkybémis AR pasirodé esanti veiksminga:
e Dideliy laiko skaliy vizualizavimas
e LaipsniSky struktdriniy poky¢iy supratimas

e Tyrimais grjsto ir lyginamojo mokymosi rémimas

Siame skyriuje $ios patikrintos praktikos pritaikomos mokyklai pritaikytoje, klaséje veikiangioje
papildytosios realybés (AR) patirtyje.

2.5 Bendradarbiavimu ir tyrimais grjstas mokymasis

Studentai gali dirbti:

e Individualiai (vadovaujant Zvalgybai) arba
e MaZose grupése (palyginimo ir diskusijos uzduotys)

Grupés veikla gali apimti:
e Diskusijos apie tai, kuris prisitaikymas buvo svarbiausias Zmoniy islikimui
e Prognozuojant, kaip Zmonés gali evoliucionuoti esant blisimam aplinkos spaudimui

e Apmastant, kaip natdrali evoliucija jkvepia Siuolaikinius technologinius sprendimus

Sios uzduotys skatina kritinis mastymas, bendradarbiavimas ir sisteminis mastymas, visos
pagrindinés ,Bios4You“ kompetencijos.

UzZbaige vykdymo etapg, mokiniai jgyja praktinés patirties su evoliuciniais jrodymais ir
biologiniais jkveépimais pagrijstu samprotavimu. Kitame skyriuje,PatobulintiPapildytoji realybé
bus nagrinéjama kaip pedagoginé priemoné: kaip ji gilina supratimag, didina jsitraukimg ir palaiko
ilgalaikj sudétingy biologiniy procesy mokymasi.
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inio supratimo gilinimas naudojant papildytgjg
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Zmogaus evoliucijos laiko juosta
Saltinis:https:/www.twinkl.de/r rce/t2-s-757-new-human-

3.1 Kodél papildytoji realybé pagerina mokymasi apie Zzmogaus
evoliucijg

Zmogaus evoliucija apima sudétingas sgvokas, kurias sunku iki galo suprasti vien i$ teksto ar
statiniy vaizdy. Anatomijos, laikysenos ir smegeny struktiros pokyciai vyksta palaipsniui per ilgg
laikg, todél jie yra abstraktls ir sunkiai jsivaizduojami besimokantiesiems. Papildytoji realybé
(AR) pagerina mokymosi procesg, transformuodama Siuos abstrakcius procesus j...konkrecios,
pastebimos patirtys.

Jterpiant interaktyvius 3D modelius | realig mokymosi aplinka, papildytoji realybé leidzZia
mokiniams erdviSkai ir dinamiSkai tyrinéti evoliucinius pokycius, taip palaikant gilesnj supratimg
ir ilgalaikj jsiminima.

3.2 Nematomy procesy pavertimas matomais

AR leidzia besimokantiesiems:

"Funded by the European Union. Vi
necessarily reflect those of the Eur
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izuotianatominiai poky¢€iaikuris jvyko per milijonus mety
ekite kaukolés formos, laikysenos ir kiino proporcijy skirtumus realiu masteliu

gebejimai padeda mokiniams pereiti nuo jsiminimo priekonceptualus supratimas, kur jie
li matyti, kaip struktdra ir funkcija vystosi kartu.

3.3 Kognityvinio ir tyrimais grjsto mokymosi stiprinimas
Papildytoji realybé palaiko tyrimais pagrjsta mokymasi, skatindama mokinius:

e Uzduokite klausimus tyrinédami modelius

e Formuokite hipotezes apie prisitaikyma ir iSlikimg

e |déjy tikrinimas palyginant ir stebint

UZuot pasyviai prieme informacijg, studentai tampaaktyvuas tyréjai, naudodami papildytosios
realybés jrankius jrodymams analizuoti panasiai, kaip mokslininkai tai daro tikruose evoliucijos
tyrimuose.

3.4 AR kaip palyginimo ir kritinio mgstymo jrankis

Vienas i§ pagrindiniy AR privalumy Siame skyriuje yra jo gebéjimas palaikyti greta esanciy
palyginimy. Studentai gali tiesiogiai palyginti skirtingas homininy rasis, pabrézdami:

e Smegeny dydzio ir veido struktiros evoliucinés tendencijos
e Anatomijos ir aplinkos santykis
e Keli evoliuciniai sprendimai panaSiems islikimo iSS0kiams

Sis lyginamasis pozidris stiprina kritinj mgstymg ir sisteminj mgstymg — esminius STEM ugdymo
joudZius.
3.5 |sitraukimo ir motyvacijos didinimas

AR jdiegia stipry motyvacinj komponentg, nes mokymasis tampa interaktyvus ir jtraukiantis.
Tokios funkcijos kaip:

e 3D manipuliavimas (pasukimas, priartinimas, mastelio keitimas)
e Interaktyvis lankytini objektai su aiSkinamuoju turiniu
e Zaidimo elementai, tokie kaip atradimo uzduotys

padéti iSlaikyti mokiniy démesj ir smalsuma, ypa€ nagrinéjant sudétingas mokslines temas,
tokias kaip evoliucija.



10jO Ir multimodalinio mokymosi rémimas

Iko jvairius mokymosi stilius, derindama:

Vizualinis mokymasis (3D modeliai, laiko juostos)
Kinestetiné sgveika (manipuliavimas objektais)

e Zodinis ir konceptualus paaiskinimas

Toks multimodalinis pozidris evoliucine biologijg daro prieinamesne platesniam besimokanciyjy
ratui ir remia jtraukuyjj ugdyma.

3.7 Praktiniai patarimai dél integracijos klaséje

Siekiant pagerinti mokymosi rezultatus, AR jrankius galima integruoti j klase Siais budais:

Lentelémis pagrjsto AR tyrinéjimo naudojimas maZzoms grupéms

Leisti studentams laisvai tyrinéti modelius prie§ vedamg diskusijg

AR tyrinéjimo derinimas su refleksyviais klausimais arba trumpais debatais
AR stebéjimy susiejimas su realaus pasaulio biologijos jkvéptais sprendimais

Sios strategijos uztikrina, kad AR bity naudojama kaip mokymosi greitintuvas, ne tik
vizualinis priedas.

Papildytosios realybés déka Zmogaus evoliucija tampa apciuopiama ir prasminga mokymosi
patirtimi. Stiprindama vizualizacijg, sgveikg ir tyrinéjima, papildytoji realybé (AR) gilina mokiniy
supratimg apie evoliucinius procesus ir stiprina jy gebéjimg susieti biologine adaptacijg su
realaus pasaulio biologijos jkveptu mastymu.



pagrindinius evoliucijos etapus, fosilijy jrodymus ir biologiSkai jkvéptas adaptacijas, kurias
nuléeme aplinkos spaudimas. Vykdymo etape mokiniai pritaike Sias Zzinias per interaktyvias
eiklas ir papildytosios realybés (AR) paremtg tyrinéjima, lygindami homininy raSis ir
analizuodami, kaip natdrali atranka paveiké anatominius ir elgesio pokycius. Galiausiai,
Tobulinimo etape papildytoji realybé pagilino supratimg, padarydama ilgalaikius evoliucijos
procesus matomus ir interaktyvius. Kartu Sie etapai abstrakCias evoliucijos sgvokas paverté
prasminga mokymosi patirtimi ir pabrézé biologinés jkvépimo svarbg suprantant tiek zmogaus

Fazé

ApraSymas

Tyrinéjimas

- Tyrimai ir atradimai: mokiniai nagrinéja Zmogaus evoliucijos koncepcijg, naudodamiesi
moksliniais Saltiniais, vaizdine medziaga ir vedamomis diskusijomis. lJie tiria, kaip
ankstyvieji homininai prisitaiké prie savo aplinkos ir kaip natlrali atranka per milijonus
mety paveiké anatominius ir elgesio pokyCius. Fosilijos, laiko juostos ir lyginamoji
anatomija pristatomos kaip pagrindinés mokslininky naudojamos tyrimy priemoneés.

- Turinio kdrimas: edukacinis turinys kuriamas atsiZvelgiant | pagrindinius Zmogaus
evoliucijos etapus, daugiausia démesio skiriant biologiSkai jkvéptiems adaptacijos
procesams, tokiems kaip éjimas dviem kojomis, smegeny vystymasis, jrankiy naudojimas ir
migracija. Turinyje evoliucija pabréZiama kaip laipsniSkas, dinamiSkas procesas, kurj
formuoja aplinkos spaudimas, o ne linijiné progresija.

- Poreikiy analizé: Siame etape sprendZiami mokiniy sunkumai suprantant ilgus
laikotarpius, abstrakCius evoliucijos procesus ir iSnykusias rlsis. Nustatomas vizualiniy ir
interaktyviy mokymosi priemoniy poreikis, siekiant paremti supratima, lyginimg ir kritinj
mastymg, ypaC tiems besimokantiesiems, kuriems sunku suprasti tekstu pagrjstus
paaiSkinimus.

Taikymas

- Mokymo programos jgyvendinimas: Sis  modulis jgyvendinamas per tyrimais ir
diskusijomis grjstg veiklg klas&je. Mokiniai laikosi struktlrizuoto mokymosi kelio, suderinto
su biologijos ir STEM programomis, naudodami Zmogaus evoliucijg kaip realaus pasaulio
biojkvépimo ir natlralaus problemy sprendimo pavyzd;.

- Interaktyvls pratimai: mokiniai uzsiima praktine veikla, naudodami 3D modelius ir
papildytosios realybés (AR) vizualizacijas. Jie lygina homininy rGsSis, analizuoja skeleto
skirtumus ir sieja anatomine adaptacijg su aplinkos i$SUkiais. Veikla apima diskusijas
grupése, stebé&jimo uzduotis ir vedamg evoliuciniy laiko juosty tyrin€jima.

- Atsiliepimy rinkimas: Atsiliepimai renkami diskusijy klaséje, trumpy refleksijos uzduociy
ir mokytojo stebé&jimo metu. Mokiniai dalijasi jZvalgomis apie tai, kas jiems padéjo geriau
suprasti evoliucijg ir kaip vaizdinés bei interaktyvios priemonés padéjo jy mokymosi
procesui.

Gilinimas

- AR integracija: integruota papildyta realybé, skirta vizualizuoti Zmogaus evoliucijg per
interaktyvius 3D modelius ir laiko juostas. AR leidZia mokiniams tyrinéti fosilijas, kaukoles ir




klino struktlras realiu mastu, todél abstraktls evoliuciniai pokyCiai tampa matomi ir
apCiuopiami klasés aplinkoje.

- Interaktyvus mokymasis: mokiniai tiesiogiai sgveikauja su papildytosios realybés turiniu,
sukdami, priartindami ir lygindami homininy modelius. Sis interaktyvus metodas skatina
tyrimais pagrjsta mokymasi, skatina tyrinéjimg ir padeda giliau suprasti struktlros ir
funkcijos rySius evoliucijos metu.

Zaidimo turinys:

— Taskai ir Zenkleliai:

Mokiniai renka taSkus uz atliktas papildytosios realybés (AR) tyrinéjimo uzZduotis, teisingai
nustate evoliucines adaptacijas ir tiksliai palygine rGSis. Zenkleliai skiriami uZ tokius
pasiekimus kaip , Evoliucijos tyrinétojas” arba ,, Adaptacijos ekspertas”.

- Lyderiy lentelés:

Klasés lyderiy lentelé gali biti naudojama draugiSkai konkurencijai skatinti, iSrySkinant
mokinius ar komandas, kurie sékmingai jveikia i§80kius arba pademonstruoja stipry
analitinj mgstymg papildytosios realybés veikly metu.

— UZduotys ir lygiai:

Mokymosi veikla yra struktlrizuota kaip evoliucinés ,uzduotys”, kur mokiniai pereina
lygius, atspindinCius  skirtingus evoliucijos etapus (ankstyvuosius homininus,
gentishomoseksualus(Siuolaikiniai  Zmonés). Kiekvienas lygis atneSa vis daugiau
sudétingumo ir naujy iS80kiy.

— Atlygiai uz tyrinéjima:

Pasléptos AR sritys arba papildomas turinys apdovanoja studentus, kurie iSsamiau tyrinéja
modelius. Sie apdovanojimai suteikia papildomos informacijos arba papildomy tasky,
skatina smalsumag ir gilesnj jsitraukima.

— Bendradarbiavimo pagrindu atliekamos Zaidimo pagrindu sukurtos uZzduotys:

iSlikimui reikalingos adaptacijos nustatymas arba evoliucinés sekos rekonstravimas
naudojant papildytosios realybés modelius. Bendradarbiavimas skatina bendravimg ir
kolektyvinj problemy sprendima.

AR pagristi vertinimai:Mokiniai vertinami atlikdami papildytosios realybés (AR) pagrindu
atliekamas uzduotis, kurios reikalauja, kad jie pademonstruoty supratimg sgveikaudami su
3D modeliais. Vertinamosios veiklos apima homininy rasiy identifikavimg, pastebéty
anatominiy skirtumy paaiSkinimg ir prisitaikymo susiejimg su aplinkos poveikiu. Sie
vertinimai jvertina tiek konceptualy supratimg, tiek analitinius jglidZius jtraukiau ir
autentiSkiau nei tradiciniai testai.
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